=y

2° MOSTRA DE
s TALENTOS DA
’ GRADUACAO

Centro de Ciéncias Exatas,
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Tecnologia em jogos digitais
apresenta

Muitos jogadores que apreciam jogos do género estratégia, sentem-se desmotivados a0 experimentar as
consagradas €ranquias produz-idas para desktop, sendo pela di€iculdade de entender o |090,
2 dificuldade de operacio dos controles, ou até a pre€eréncia de outras plataformas.

0 objetiYo desta pesduisa em termos gerais, € levantar uma discussao sobre como j0q0s do género estrateéqia
em tempo real podem alcancar noYos publicos e platatormas.

Objetivos

- A produgio de um joqo digital do género estratégia em tempo real

- Reduz-ir a compleXidade desse género para alcangar jogadores casuais em geral, sem perder o cariter estrateégico.

- Adaptar o género tradicionalmente €ocado nos desktops, para consoles

- Explorar novas tecnologias em nosso contexto académico, tais como o motor UE4 e 2 modalidade muitiplayer online em tempo real.

Material e metodos
Investigacio de €inalidade aplicada, com um objetivo exploratorio, e utiliz-a 0 método qualitativo de abordagem. Para mensurar a

qualidade do produto da pesquisa, €oram €eitos diversos testes com jogadores dentro e €ora da universidade, sendo 0s jogadores
obserYados durante 0 j0g0, e entreYistados apos.

Resultados

Grande aceitacio do jogo, Sua mecanica, dinamica e estetica.
s controles joysticK obtiveram yantagem em per€ormance e aceitacio dos jogadores.




